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Abstract:

Currently, the Department of Urban Design, Town and Regional Planning
provides students with the teaching of the basics of urbanism, landscape architecture
as well as town and village planning. Within the framework of specific subjects,
students attend a series of professional lectures, which are supplemented by exercises
on the premises of the faculty. Especially in the field of urbanism and spatial planning,
the condition for passing the course is usually an independent thesis-syllabi, in which
students create a proposal, consult experts or apply theoretical knowledge from
lectures. This is a standardized approach, used by probably all universities that teach
these subjects. However, it follows from experience, official evaluations of students, or
unofficial debates that this method of teaching does not bring students the expected
level of knowledge and understanding.

The contribution deals with the possibilities of innovative approaches to the
teaching itself, the practical grasp of theoretical parts that are often meaningless to
students or popularizing and made accessible by the spectrum of these disciplines.
Some of these approaches can also be applied to the lay public of various age
categories.

The article shows activities that are used especially in the teaching of the
students of the subjects Urbanism 2, Basics of urbanism,and Rural settlement planning.
The given interactive inputs to teaching, which fulfill the principles of experiential
pedagogy, include activities in the school environment, outside the faculty, or in
a virtual environment (this environment was created in connection with the need
for interactions during The COVID-19 pandemic). Almost all of the demonstrated
approaches represent a demanding, but highly attractive, innovative, and effective
educational tool that can be successfully used in both school and extra-curricular
education and training.

The theoretical basis of these inputsisthe phenomena of experiential pedagogy
and simulation games and their potential to positively influence human development
at every level of education.
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1 Uvod

Katedra urbanismu a Gzemniho planovani (K127) Fakulty stavebni CVUT v Praze
zajistuje v soucasné dobé pro studenty vyuku Sirokého spektra témat od urbanismu,
krajinarské architektury, planovani mést a obci az po pfedmeéty, souvisejici s méstskym
inZenyrstvim. V ramci vyucované latky absolvuji studenti na padé fakulty dvé zakladni
formy vysokoskolského studia - sérii odbornych predndsek a cvi¢eni. Podminkou
Uspé3ného zakonéeni pfedmétu (nejéastdji spinéni zdpoctu) je vétdinou samostatna
prace, konzultovand ve cvicenich, ve které studenti aplikuji znalosti nabyté béhem
predndsek. Z osobnich zkuSenosti, oficidlnich hodnoceni studentd ¢i neoficidlnich
debat vSak vyplyva, Ze tento zplsob vyuky mnohokrat nepfindsi zakim ocekdavany
stupen pozndni, respektive pochopeni dané tématiky. Studenti pak ¢asto slepé kopiruji
jina, cizi feseni od starsich ¢i schopnéjsich spoluzakl bez vlastni pfidané hodnoty. Pfi
hledani moznosti inovativnich pfistupl k vyuce, praktickému a zejména efektivnéjsimu
uchopeni teoretickych ¢asti jsme se setkaly s terminem ,ZaZitkova pedagogika”. Tato
forma pedagogiky zkouma obecné nové, netradi¢ni zplisoby vyuky, pfinasejici oproti
standardni vyuce mnohé vyhody. Je také pouzitelna pro rlizné vékové skupiny ¢i rizné
obory, zaméreni a predméty.

Prvnim pokusem v implementaci prvkd zazitkové pedagogiky na Katedfe
urbanismu a Gzemniho planovéni Fakulty stavebni CVUT bylo zafazeni aktivity AZ kviz
do vyuky Urbanismu 2 v letnim semestru 2021, nasledovalo vyuZiti interaktivni mapy
v rdmci distanc¢ni vyuky. BEhem zimniho semestru 2022 pak byly postupné zkuSebné
implementovdny rozmanitéjsi aktivity do pfedmétu Zaklady urbanismu, zalozené na
téchto principech. Detailni popis téchto aktivit pfinadsi kapitola Implementace prvki
zazitkové pedagogiky do vyuka na katedre 127.

2 Co je zazitkova pedagogika?

Pedagogika neboli vzdélavani je obecny, vefejné zndmy pojem. Méné zndmou
variantou je spojeni ,Zazitkova pedagogika’, jejiz popularita vSak v poslednich dvaceti
letech zdvratné stoupd (Broklova, 2008). Od bé&Zzného vzdélavani, zamé&feného zejména
na mechanické ziskdvani a uceni informaci, se opird o efektivnéjsi formu vstiebavani
informaci spojenou s emocemi. Jak uvadi Horalkova (2020), ke zvyseni objemu naucené
latky a prohloubeni pochopeni uciva dochazi nejen pfi zapojeni vice smysla (v prvni
fad& zrak a sluch), mluvenou i psanou formou jazyka (diskuse, opakovani, vysvétlovani
druhym), ale také prozitkem a zkusenosti, které student nabyva, kdyZ se stava aktivnim
uéastnikem daného procesu. Propojeni téchto forem poznani mize mit podle Knotkové
(2022) navic vyrazny (pozitivni) dopad na vnitini motivaci ke studiu dané problematiky,
ale také na formovani osobnosti, uméni diskuse a socidlniho chovani. Jedna se celkové
o pfistup, ktery Ize vyuzit pfi vyuce vsech vékovych kategorii od déti pfedSkolniho véku
po vzdélavani dospélych.

2.1 Historie zazitkové pedagogiky

Ziskavani poznatkl pomoci vlastni zkuSenosti ¢ prozitku prosazoval v ramci
svych pedagogickych nézord jiz Jan Amos Komensky, oznacovanych jako principy Skoly
hrou. On sém také podle France, Zounové a Martina (2007) propagoval propojeni teorie
a praxe. Zazitkovou pedagogiku jako pojem zacal podle PilaFové (2007) pouZivat némecky
pedagog Kurt Hahn (1886-1974), ktery byl nespokojeny s autoritativnimi praktikami,
provazejicimi ho jiz béhem jeho studia. Je zakladatelem nejen tohoto pojmu, ale
zejména mezinarodni reformni pedagogiky, kterd ,vychazi z pfedstavy, Ze by u¢eni mélo
zapojovat ¢lovéka do svého procesu po viech strankdch. Clovék se rozviji prostfednictvim
hlavy, srdce a rukou. V uc¢ebni metodé bychom se méli tedy snaZit postihnout celkovou
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osobnost Zaka, jeho psychiku, intelekt a télesné dispozice. Na zdkladé plisobeni na tyto
sloZky je vysoce pravdépodobné, Ze dojde k efektivnimu uceni” (Pilafova, 2007).

Hahn, a¢ némeckého plvodu, dlouhodobé plsobil v Anglii a pedagogické prvky
reformni pedagogiky rozsifil i do této zemé. Pro tento typ vyuky zde zakladal internatni
Skoly a brzy se stal zndmou ikonou elitnich vzdélavacich instituci. (Pilafova, 2007)

V poloviné 19. stoleti se objevuje pojem teorie zkuSenostniho uceni, jejiz
myslenkovym otcem byl John Dewey, ktery kritizoval klasické ,memorovani” poznatkd
a zdlrazfioval nutnost zapojeni osobnich proZitkl a vlastnich zkuSenosti. FAzemi této
teorie byly: pozorovani (ve smyslu pozorovani okoli po daném impulzu), promysleni (ve
smyslu promysleni toho, co se udélo v podobnych situacich v uplynulém &ase), Gsudek
(ve smyslu kombinace sou€asného pozorovani a znalosti z minulosti) (Knotkova, 2022).

Dal$im modelem zku3enostniho uleni je tzv. ,Lewiniv model”, jehoZ autorem byl
americky psycholog Kurt Lewin. Jeho model stavi na ,konkrétnim zazitku, ndsleduje faze
ohlédnuti a reflexe, coZ vede k utvofeni abstraktnich ndvrhi a zevieobecnéni, a ndsleduje
testovani dlsledkl navrhl v novych situacich”. Na poznatky Lewina ¢i Deweyho navazal
David Kolb, jehoZ model zku§enostniho ué¢eni je podle Knotkové (2022) v sou¢asné dobé&
vibec nejznaméjsi (uziva se ndzev KolbGv systém uceni).

Principy zabavné formy vzdéladni v Ceské republice 1ze v novodobé historii
nalézt napfiklad u Jaroslava Foglara ¢i MiloSe Zapletala v rdmci jejich skautskych aktivit
(Hurych, 2017). Jak uvadi Pilafova (2007), tématiku zazitkové pedagogiky jako takové
zpopularizoval v letech 1992-1993 J. Neuman z Karlovy univerzity v Praze. StéZejni praci
na poli propagace tohoto typu vyuky provadi podle Broklové (2008) Prazdninova skola
Lipnice, kterd je také jednou z vibec prvnich instituci, kterd se zazitkové pedagogice
zacala vénovat. Toto centrum realizuje jiz ¢tyficet let rizné projekty pro skoly ¢i metodické
kurzy pro vyuujici. (O nas)

3 Kolbiiv systém uéeni

Teoreticky zdklad zazitkové pedagogiky byva nejcastéji vysvétlovan na principu
Kolbova systému uceni. Tento systém totiz zjednodusené predklada, jak funguje samotny
proces uceni a kde na néj zazitkova pedagogika reaguje.

Kolbdv cyklus déli podle Hordlkové (2020) proces ueni do CtyP casti: zazitek,
ohlédnuti se, zobecnéni a aplikace (rizné pfeklady se lisi, v origindle podle Kolba
a Kolbové (2013) se jedna o: Concrete Experience, Reflective Observation of the New
Experience, Abstract Conceptualization, Active Experimentation).

Zazitky jako takové pfichazi na bazi kazdodenniho Zivota a studentim jsou
zprostfedkovany v rdmci udiva. Je jich ale takové mnoZstvi, Ze je ve vétsiné pfipadl
nestihneme zpracovat. Chceme-li si tedy z konkrétniho zazitku vzit néco podstatného
(= chceme-li se naucit, poudit), je nutné se dané skute¢nosti vyraznéji vénovat. Nasleduje
tedy faze ohlédnutise za aktivitou, pfi které dochdzi k pfipomenuti zazitku a naslednému
zpracovani emoci, které pfi ném probéhly. Ve fazi zobecnéni se zhodnocuje dany zazitek
s odstupem (bez emoci) a hodnoti se probé&hla reakce. Na zdkladé tohoto hodnoceni
pak student planuje, jak se pfi stejné/podobné situaci bude chovat - tedy jak aplikuje
své nové nabité poznatky (Hordlkova, 2020). Po skoneni tohoto cyklu nastava cyklus
novy — opét ve stejném poradi. Proméni se viak osoba, kterd do néj vstupuje, protoze
z predchoziho cyklu se jiz ,néco naucila”.

Zde podle Broklové (2008) nastava pravdépodobné nejvétsi rozdil mezi metodou
zazitkové pedagogiky a klasickym modelem vyuky (tzv. linedrnim modelem), pfi némz
ucitel standardné pfedava Zakidm neustdle nové informace, ke kterym se vraci jen
minimdlné. Oproti tomu zazitkovd pedagogika pracuje s informacemi dynamicky
— Clovék se k ziskanym zkuSenostem zpétné vraci a ddle je vyuziva pfi ziskavani novych
zkuSenosti.
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Necha-li pedagog, pfi znalosti Kolbova cyklu u¢eni, Zdky ohlédnout se za tématem
a dostatecné ho vstfebat, mize to rapidné zvysit Uspésnost predani toho, co je v uivu
podstatné.

Obr. 1 - Kolbiv cyklus u&eni (autor Hordlkovd 2020)

3.1 Reflexe - klicova cast zazitkové pedagogiky formou diskuze

Po samotném zazitku prichdzi procesy ,ohlédnuti se, zobecnéni a aplikace’,
které byvaji uskute¢nény formou reflexe, nej¢astéji pomoci zavérecné diskuse. Jedna se
o uvedeni poznatkl a zku$enosti z aktivity (napf. hry, simulace apod.) do redlnych situaci
ajejich zobecnéni. Zaci si tak podle Horalkové (2020) zazitek zpracuji a diky reflexi si z n&j
zaroven mnohé odnesou. Velké mnozstvi aktivit zaZitkové pedagogiky konci pravé az pfi
této diskusi. Jak potvrzuje Stejskova a kol. (2022), diskuse samotna se ve vysledku mize

Pedagog zde standardné funguje jako zprostiedkovatel diskuse. K GspéSnému
dialogu je vhodné mit pfipravené klicové otazky, kterymi mohou byt podle Cinéery
(2003) napfiklad: ,V €em si hra&i mysli, e hra odpovidala, nebo neodpovidala realit&?
Jak se dané téma projevuje v redlnych situacich?” Odpovédi jsou naopak v rezii studentt
s minimdlnim pfispénim pedagoga.

Mohou nastat situace (napf. pfi nedostate¢né hodinové dotaci), kdy nelze nechat
diskusi volny, Siroky pribéh. Tento hendikep lze zmirnit napf. ohrani¢enim tématu
reflexe: ,Zkuste se, prosim, vyjadrovat jen k tomu, co vdm pomohlo efektivné vyresit
Ulohu", otdzkou i velice ¢asto uplatfiovana metoda rozdéleni studentl na mensi skupiny
a kazdé skupiné zadat riizné otazky pro reflexi (Zazitkova pedagogika, 2013).

4q PFrinosy zazitkové pedagogiky

V rdmci zazitkové pedagogiky studenti pfestavaji byt pouhymi divaky, ale aktivné
se Ucastni procesu uceni. Zazitkova pedagogika pracuje s autentickym zazitkem — kazdy
zak ma pfrilezitost zazit novou zkusenost a diky zobecnéni a nasledné aplikaci dostane
pfileZitost si ji k tomu pfenést i do kazdodenniho Zivota (takové zkuSenosti mohou byt
kazdého jedince jiné). MGzZe tim ,ziskat zkuSenosti, které by jinak nemél pfileZitost ziskat,
zamyslet se nad vécmi, nad kterymi ho nikdy nenapadlo se zamyslet” (Broklova, 2008).

Dale ma podle Hordlkové (2020) ,viastni proZitek vétsi potencidl neZ pouhé
vyslechnuti informaci od ucitele. To, Ze se Zaci aktivné zapoji a Ze citi urcité emoce se
zaZitkem spojené, napomdaha tomu, aby si Iépe zapamatovali aktivitu i z ni vyvozené
zdvéry a pouceni.”
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B&hem dané aktivity mlze dojit i k urditému zjednoduseni pFredkladaného
tématu, ke kterému zejména diky omezené casové dotaci standardné dochdzi. Oproti
klasickému linedrnimu zplGsobu uéeni s velkym mnoZstvim detailnich dat (bez ohlédnuti
se, zobecnéni a aplikace), je u aktivity zazitkové pedagogiky nutné, zejména s ohledem
na mnozstvi dalSich fazi, volit pouze zakladni mnozstvi informaci. Dochazi tak ke zcela
pfirozené selekci nejrelevantnéjsich informaci, které jsou k pochopeni tématu nutné.

Tato vyhoda se uplatriuje zejména u méné srozumitelnych, komplexnéjsich témat,
kdy student diky emoc¢nimu prozitku, spojenému s danou aktivitou, problematiku Iépe
.prozije", tedy si snaze osvoji to, co je pro né&j hife uchopitelné.

5  Uskalizazitkové pedagogiky

PfestozZe je zazitkova pedagogika v mnohém pfinosna, nejedna se o nejjednodussi
metodu vyuky. Skryva v sobé nékolik potencidlnich Uskali, kterd mohou nékteré zdjemce
o vyzkouseni této metody odradit.

Casova naroénost na hodiné - aby byla aktivita v rdmci vyuky kompletni, je
nutné uskutecnit nejen ¢ast zazitkovou — hru, simulaci apod., ale také naslednou reflexi
— diskusi. Zvlad§té aktivity, které vyZaduji deldi dvodni slovo, resp. Uvod do tématu,
mohou byt ¢asové velmi naro¢né. Slejskova a kol. (2011) k tématu ¢asové naro¢nosti
doplnuji, Ze je také tfeba zvazit dostatek prostoru na ,postupné vybudovani situace”
a ,umoznéni zaklim postupné se do dané aktivity zapojit". Tedy, Ze nelze poditat s tim,
Ze budou vsichni studenti vtazeni do aktivity okamzité. Jediné tak Ize dosdhnout efektu
pozitivniho vnimani vyuky.

Casova naroénost piipravy — zafazeni zaZitkové pedagogiky do vyuky vyZaduje
domaci pfipravu - ve formé nachystani materiald (mapy, karti¢ky, apod) & samotna
pfiprava uditele (lektora) - dobré pochopeni postupu a zorientovani se v jednotlivych
fazich, aby mohl aktivity posouvat vpred.

Proména vztahu pedagog (lektor) - student - jadrem hry je diskuse, pfi které
pedagog i student vystupuji v rolich na stejné Urovni. Pedagog by v ni nemél vystupovat
jako hodnotici autorita (bez ohledu na to, co si o prezentovanych nazorech mysli), ale
jako facilitator. V prlbé&hu hry by mél byt také motivujicim prvkem, coz ve vétsiné aktivit
obnasi nutnost zapojit se do pfib&hu hry a pfijmout v ni (nékdy i trochu komickou) roli.

Jak fika Hordlkova (2020), ,Metoda zaZitkové pedagogiky vyZaduje ,vysoky
nadhled ucitele nad ucivem, kreativitu pfi volbé vhodné aktivity pro dosaZeni vytyceného
cile, dostatecnou flexibilitu a pfizplsobivost v pribéhu aktivity”.

6 Simulacni hry

Aktivit, které vybocuji z fady klasické Skolni vyuky, je nespocet. Jednou z téch
méné zndmych, ale ¢asto vyuzivanych zejména v mimoskolnim prostfedi, jsou simulaéni
hry. Hlavnim principem téchto her je, Ze simuluji urcité realné prostredi, ve kterém je
zadan ukol, jeZ studenti (G&astnici, hraci hry) musi vyfesit. Realita je vtomto pfipadé& dost
Casto zjednodusena na hlavni rysy problému, v rdmci kterého je hra uskutec¢néna, béhem
ni jsou prfedstaveny role, které ji ovliviiuji ¢i dilemata, kterd béhem ni v redlném svéte
vznikaji. Studenti ve hie zpravidla vystupuji v konkrétnich rolich jinych osob a zazivaji
situace, které by dané osoby prozivaly. Vsazeni do herniho prostfedi je uvedeno pomoci
jasnych pravidel, velice dlilezita je motivace pedagoga, ktery danou simulaci pfedstavuje
s konkrétnim cilem, ke kterému by se hraci béhem hry méli dostat (Cinéera, 2003).

Pravé tento typ aktivity ma v soucasnosti nejvétsi aspésnost v implementaci
prvk( zazitkové pedagogiky na katedfe 127. V budoucnosti je zdmér tento konkrétni
zplUsob vyuky rozsifovat do fady predmétll, vedenych pravé timto akademickym
pracovistém.
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7 Implementace prvki zaZitkové pedagogiky do vyuka
na katedie 127

V poslednich tfech letech zaradila katedra K127 do svych osnov nékolik vstupl
s charakterem zazitkové pedagogiky. V letnim semestru roku 2021 byla do vyuky predmétu
Urbanismus 2 (UR2B) zahrnuta prvni aktivita — AZ kviz. Poté nésledovala pro stejny pfedmét
tvorba interaktivni mapy Dejvic. V rdmci zimniho semestru 2022 byly do pfedmétd Zaklady
urbanismu (XZUR), zkusebné& implementovany rozmanit&jsi aktivity — simulaéni hry, karetni
a diskusni hry nebo také vyklady v terénu, kde byla teorie ukazovana v praxi. Pocet téchto
¢innosti nadéale stoupa, podita se s jejich rozsifenim do dalSich pfedmétd.

Nasledujici podkapitoly predstavuji dosud uskutecnéné aktivity zazitkové
pedagogiky, vedené cleny katedry 127.

7.1 EIA v Malinovce

Autofi hry: Jan Cincera, Jifi Neustupa a Josef Sedlbauer

Popis hry: Hra simuluje verejné projednavani Useku pladnovaného investi¢niho
zaméru vybudovani dalni¢ni pfipojky prochazejiciho katastrem fiktivni obce Malinovka.
Studentdm jsou na jednotné situaci pfedlozeny tfi navrhy vedeni jejiho koridoru,
pfi¢emz kazdy ma své vyhody i nevyhody (vy3e investice, devastace Uzemi, naro¢nost
technologii). Kazdy jednotlivec si vylosuje fiktivni postavu, za kterou bude v rdmci hry
vystupovat (napf rGzné obory, Zivnostnici, ob&ané Malinovky, polickd reprezentace
apod.) (Cin&era, 2005).

Cil hry: Cilem hry je sezndmit hrace s moznostmi ovlivnéni budoucnosti svého
okoli na pfikladé simulace vefejného projednavani. llustruje rGzné pohledy na problém
a nutnost nalézt obecné akceptovatelnou dohodu, zaroven seznamuje studenty s pojmem
EIA a ukazuje ho na konkrétnim pfipadu linearni stavby. V zavéru hry Ize bud' hlasovat
o vhodné varianté & ozndmit doporucenou variantu (doporuc¢end autory hry) (Cincera, 2005).

Integrace do vyuky: Hra byla studentiim predstavena v ramci pfedmétu Zaklady
urbanismu (XZUR). Jeho absolventy jsou zejména studenti obord Zivotni prostiedi
a Architektura a stavitelstvi.

Casova dotace: 2 hodiny (1 standardni cvi¢eni). Tato doba byla pro hru hraniéni.
Studenti své role velice prozivali a argumenty jednotlivych postav zabraly delsi ¢asovy
Usek, nez se ocekavalo. Diky tomu nebyl vénovan dostatek ¢asu zavérecné diskuzi tak,
aby doslo k zobecné&ni dle Koblova principu uéeni, (uvedeni procesu EIA do praxe). Tento
nedostatek bude v ndsledujicim semestru napraven.

Zhodnoceni: Téma EIA (popf. SEA) je studentim ve standardni vyuce pfedkladano
okrajové az nulové. Vyklada se pouze jako pojem k memorovani. Diky uvedeni tohoto
tématu formou simulacni hry, béhem které studenti zastavali redIné Gcastniky procesu,
zazili negativni i pozitivni pocity (nesouhlas, nepochopeni, zadostiu¢inéni apod.).
Pochopili, co toto fizeni obsahuje a udélali si zadkladni prehled o tom, kdo v ném ve
skuteénosti mize vystupovat.

Obr. 2 - Vlevo Ukédzka tcastnikd, ktefi ve hie vystupuji, autori Cincera, Neustupa a Sedlbauer, 2013,
vpravo Pfiprava podkladi ke hfe EIA v Malinovce (Foto Zuzana Bouskova, 2022)
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7.2 Mame plan!

Autofi hry: Petr KIapité, konzultace Karel Maier, Jakub Vorel, Jan Cinéera.

Popis hry: Stejné jako v pfipadé projednani EIA se jedna o simulaci procesu,
tentokrat proces pofizeni tzemniho planu fiktivni vesnice. V ramci aktivity jsou ,zahrany”
jednotlivé kroky pofizeni této Gzemné planovaci dokumentace. Hra méa opét predem
vytvofené karti¢ky postav (ob&ané sidla, politicka reprezentace, dotéené organy statni
spravy), které maji uréené zaméry, které v rdmci pofizeni Gzemniho planu maji prosazovat,
hajit ¢i zakazovat (nova zastavba, nova Cisticka, zelef, vybavenost apod.).

Cil hry: Gspésné vydani tzemniho pldnu — tedy schvéaleni navrzeného dokumentu
se zohlednénymi pfipominkami viech za&astnénych, nalezeni kompromisu (Klapstg,
2013).

Integrace do vyuky: Hra byla studentlim predstavena v ramci pfedmétu Zaklady
urbanismu (XZUR).

Casova dotace: 2 hodiny ((1 standardni cvicenf), které se pro hru tohoto rozsahu
ukdzaly naprosto nedostacujici. Aktivita je v této dobé sice hratelna, chybi vSak zdsadni
prostor pro diskuzi a zobecnéni.

Zhodnoceni: V ramci standardniho zplsobu vyuky je tvorba Gzemniho planu
se vdemi jeho etapami vyudovana jako teorie jednotlivych krokd. Standardné jsou
uvadéni nejcastéjsi ucastnici procesu, ktefi v daném kroku vystupuji, casové Ihlty apod.
Odbornici, autofi Gzemnich pland maji proces zazity, ale velice ¢asto se stdva, Ze se snazi
pfedat problematiku v celé své sifi. Ve své komplexité vsak toto téma vyZzaduje velké
memorovani pfesnych slov ¢i Cisel, pod kterymi se pak ztraci pravd podstata tzemniho
planovani. Znalost této tématiky je pro profesni praxi nutnosti. Hloubka védomosti by
vSak méla odpovidat stupni, ve kterém se o dané problematice studenti dozvidaji.

Hra Mame plan! vSak tento slozity proces celkové ,polidSuje” a pro potreby hrani
ponechava pouze zdakladni informace. Diky moznosti tvorby Uzemniho pldanu pomoci
primitivniho ,presouvani karticek” jako dlsledek konkretizace cill, kterych chtéli
dosahnout jednotlivi Gcastnici, se vSak zakladni mnozstvi informaci zcela pfirozené
rozsifuje.

Obr. 3 - Hra Mdme plén pfi vyuce na katedFe k127 (Foto Zuzana Bouskova, 2022)
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7.3 Adaptopolis

Autoii hry: Ekocentrum Koniklec

Popis hry: Adaptopolis pfedstavuje zdstupce karetnich her. Studenti se pomoci
karti¢ek ,adaptacnich opatfeni’ snazi ze Skdly modrozelené infrastruktury, chytrych
technologii ¢i alternativnich zdroji energie zadaptovat své mésto proti klimatickym
zménam. Kazdé kolo pfichazi klimatickd zména, kterou ,zmirfiuji” rlznd opatfeni.
Studenti se tak seznamuji s jednotlivymi negativnimi projevy klimatickych zmén (napf.
viny veder, povoden, ledovka) a s moZnostmi, jak se na tyto projevy adaptovat (zvysovat
odolnost a sniZzovat zranitelnost méstského systému). V kazdém kole si jednotlivi hraci
(v pfipadé vétsino poctu studentd, jako tomu bylo ve vyuce na K127, Ize za jednoho hrace
povaZovat napf. skupinu 2-3 lidi) voli jednu z nabizenych postav (starostka, urbanista,
energetik, developer, hydrolog a ob¢an), které v rdmci svych aktivit poskytuji uréita
zvyhodnéni — pouziti vice karet najednou a jiné. (EKOCENTRUM KONIKLEC, 2018)

Cil hry: Uspésné adaptovani sidla na klimatickou zménu.

Integrace do vyuky: Hra byla studentiim predstavena v ramci pfedmétu Zaklady
urbanismu (XZUR).

Casova dotace: 2 hodiny (1 standardni cvi¢eni), které byly pro tuto hru dostacujici,
délka hry totiz zavisi na po¢tu zahranych klimatickych zmén (pocet kol).

Zhodnoceni: Hra byla do programu cvi¢eni zafazena jako jedna z poslednich
C¢innosti v ramci zatraktivnéni vyuky zazitkovou pedagogikou. Studenti jiz byli
salternativnimipfistupy kodbornym tématim seznamenia tyto aktivity vnimali pozitivné.
Karetni hra pro né byla novinkou, byli motivovani svoji zvédavosti a o¢ekavanim.

Téma klimatické zmény a souvisejich adaptacnich opatfeni je v soucasnosti
hojné sklofiované, pfibyva vstupl do vyuky, nicméné stéle se jedna pouze o teoretickou
rovinu. Jedna se o nejméné odbornou hru, kterd byla na katedfe absolvovana, Ize ji hrat
i s absolutnimi laiky. Je dostupna k zakoupeni v Ekocentru Koniklec.

Obr. 4 — Hra Adaptopolis ve vyuce katedry k127 (Foto Zuzana Bous$kova, 2022)
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7.4 AZ kviz

Popis hry: Velmi znamy format znalostni a zaroven taktické hry AZ kviz, pfi které
studenti utvofi dva tymy, za které soutéZi, zvoli si svého mluvciho, ktery voli policka
a tim udava strategii hry. V ramci rychlych otazek si Ize snadno vyzkousi, jak jsou na
tom s problematikou daného pfedmeétu a ovéfi si, na co se maji zaméfit v pripravé na
zkousku. Ke kvizu je potfeba mit pfipravenou hraci tabuli (v elektronické pfipadné tisténé
formé), otdzky s potfebnou tématikou a €asomiru. Powerpointovy dokument, ktery tvofi
elektronickou podobu hry, je volné ke staZeni na internetu (nezndmy autor). Otazky lze
dopsat do dokumentu tak, aby se zobrazily po kliknuti na zvolené pole, ¢i je Ize mit
pfipravené na papire.

Cil hry: propojeni tfi stran herniho pole barvou jednoho tymu, spojené se
zavérecnym opakovani nabytych znalosti béhem semestru.

Integrace do vyuky: v ramci pfedmétu Urbanismus 2 (UR2B), pro studenty tfetiho
ro¢niku programu Architektura a stavitelstvi.

Casova dotace: 1 h, v rdmci které byla hra na popud student(i standardné hréna
dvakrat.

Zhodnoceni: Pfi kvizu se pfechdzi z pasivni formy vyuky do formy aktivni, studenti
se sami zapojuji a propojuji znalosti s taktikou, coz pfindsi nejen uvolnéni atmosféry
v zavéru cviceni. Vyhodou tohoto interaktivniho vstupu je zejména moZznost vytvoreni
rGznych védomostnich otdzek dle potfeby daného pFfedmétu, pokryvajici Siroké
spektrum probirané latky. Tento format byl poprvé v pfredmétu vyzkousen pfi distan¢ni
vyuce a nasledné byl pfeveden také do prezencniho studia.

Béhem cviceni jsme si ovéfily, Ze je vyhodou, aby u kvizu byly pfitomni alespon
dva vyucujici (moderace-¢teni otazek a ¢asomira a ovladani hraci tabule), a zaroven
se ukdzalo jako vhodné pouzit kviz jako zpestfeni a zaplnéni jen casti posledniho
dvouhodinového cvi¢eni. MizZe byt vhodnou alternativou zkusebniho zapoctového testu
apod.

Obr. 5 — VyuZiti formdtu soutéZe AZ kviz na zdvérecném cviceni pfedmétu Urbanismus 2
(Foto Magdalena Baramova, 2022)
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7.5 Interaktivni prochazka po Dejvicich

Interaktivni prochdazka po Dejvicich vznikla jako doplnék vyuky predmétu
Urbanismus 2 béhem COVID-19, v dobé, kdy byla vyuka cisté distan¢ni. Soucasti tohoto
pfedmétu je standardné komentovana prohlidka po okoli fakulty, na které pedagog
predstavuje pojmy z urbanistické kompozice Ci historie Dejvic. Standardné byla cennym
dopliikem standardni vyuky v lavici, kdy si studenti spoji redalné prvky s fenomény, které
jsou jim predkladany.

Béhem pandemie COVID-19 vznikla mySlenka na tvorbu interaktivni mapy, kterou
by si studenti mohli projit virtudlné (zdkaz vychazeni b&éhem pandemie) & pozdé&ji na
zivo, nicméné sami bez doprovodu a s interaktivnim vykladem odbornika. Tato mysSlenka
byla pfenesena do mapy, vytvorfené v bezplatném mapovém prostiedi MapHub, kde Ize
volné tvofit a nasledné sdilet konkrétni mapova dila s vlastnim obsahem. Do mapového
prostifedi Ize vkladat texty, obrazovou pfilohu ¢i videa, tedy vse, co je nutné k predani
informaci. V ramci nasi ,prochazky po Dejvicich” byly dokonce do textu ukryty 4 kontrolni
otazky, na které studenti museli odpovidat, aby se ovéfila jejich Gicast na této aktivité.

Obr. 6 — Nahled interaktivni prochdzky pro prfedmét URB, Foto Zuzana Bouskovd, 2022
V rdmci projektu NVS2021 (Terénni vyuka pfi distan¢nich formach vzdélavani) pak

ve stejné platformé vznikla i interaktivni mapa velkolomu Certovy schody s odbornym
obsahem z oblasti rekultivace.
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8 Zhodnoceni pouziti prvkii zazitkové pedagogiky
na katedie 127

Na zakladé zafazeni prvkd zaZitkové pedagogiky do vyuky na katedie 127 byla

zjisténa rfada pozitivnich, ale i dal$ich faktd, na které je tfeba upozornit.

Mezi jednoznacné pozitivni fadime:

. zlepSeni atmosféry ve vyuce.

. prolomeni bariér mezi studenty a vyucujicimi, resp. prekonani bariéry
.nezeptam se, abych neplisobil hloupé&". Studenti se zejména po
absolvovani simulacnich her, kde prejimaji jinou roli a vystupuji za nékoho
jiného, osméli a nemaji strach pokladat otazky a fikat své ndzory, coz
se projevilo i do hodin, vedenych klasickou formou.

. celkovy pozitivni ohlas zpestfeni vyuky a pochopeni probirané latky.
Oficidlni studentska hodnoceni v rdmci univerzitni ankety i osobni rozhovory
ukazuji, Ze aktivity, které vybocuji z klasického linedrniho zplsobu vyuky,
studenty bavi, jsou pro né atraktivni a sami je povazuji za pfinosné. Diky
simula¢nim Ci karetnim hrdm se pro né stala témata uchopitelnéjsi a snaze
si je predstavili v redlné podobé.

. Hojnou ucast na cvicenich. U simulacnich her, zahranych v ramci pfedmétu
XZUR, se jednalo o volitelny pfredmét. Tento typ cvi¢eni obecnég, diky
svému charakteru nepovinného pfedmétu neklade na studenty naroky
s ohledem na jejich tcast, resp. Studenti maji ¢asto tendenci netcastnit se
cviceni, protoZe se nejednd o pfedmét s povinnou dochdzkou. Po zafazeni
interaktivnich témat nebyl s i¢astni na cvi¢enich az na vyjimky problém.

. Celkové zjednoduSeni probiraného uciva — uvédomeéni si pro pedagogy, jaké
mnozstvi 1atky je studentlim skuteéné potfeba predat, aby danému tématu
porozuméli.

Mezi potenciadlni komplikace zafazeni prvkl zazZitkové pedagogiky, zjiSténé na

zakladé aktivit ve vyuce katedry 127, fadime:

. Standardni ¢asovou dotaci 2 vyucovacich hodin pro cvi¢eni. Nékteré aktivity
(napf. hra Mame plan! Byly zbyte¢né uspé&chané a nebyl zde dostate¢ny
prostor pro diskusi. Hra se v sou¢asné dobé upravuje tak, aby Iépe slouzila
v daném ¢asovém limitu.)

. Delsi ¢asovou pfipravu lektora pfed samotnou aktivitou, danou nutnosti
hlubsi znalosti tématu. Studenti, ktefi jsou ve fiktivni roli, ,odhazuji zabrany"
mohou byt pro nékoho nepfijemné.

. MozZny vétsi personalni pozadavek. Naprosta vétsina aktivit byla vedena
minimdlné dvéma vyucujicimi katedry 127, protoZe dand aktivita se
v mendim poctu bud obecné $patn& provadi (obsluha poéitace u AZ kvizu),
¢&i je dana Uloha pfi vétsim mnozstvi ,odbornikG” (uitel) snaze hratelna
(ostatni aktivity-Mame plan, EIA v Malinovce apod.)
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9 Zaveér

Vyuziti zazitkové pedagogiky ve vyuce ma samoziejmé své vyhody i nevyhody.
Presto je nasi nejvétsi motivaci myslenka, Ze zazitkovd pedagogika nabizi néco, co jiné
Skolni metody jen téZzko dokazou, a sice skutec¢né studenty zaujmout, aktivné vtdhnout
do procesu uceni a tim i samotné uceni zefektivnit.

Chceme-li zaZitkovou pedagogiku zarfadit do konkrétni vyuky, je nutné udélat
si jasno v tom, jaka je skute¢nd podstata dané latky, tj, co je nutné znat k pochopeni
konkrétni problematiky apod. — nejednad se o metodu, diky které by studenti védéli
nejvétsi mnozstvi znalosti. Uceni pomoci zazitkové pedagogiky je také ndrocnéjsi
zejména na ¢as (jak pfipravou, tak i pfi pfedavani informaci).

Pedagogika tohoto druhu ma jednu hlavni vyvhodu — umi vyvolavat emoce. Ty
hraji v nasich zivotech velkou roli, a proto bychom je neméli opomijet ani v procesu uceni,
kde zvySuji efektivitu poznani a pochopeni odbornych témat. Kdyz hodina zafunguje,
dokaze studenty skutecné vtdhnout, zaujmout a rozvijet. Domnivdme se, Ze ma potencial
pfipravit studenty do redlného Zivota snaze a lehceji, neZ je tomu u standardnich forem
vyuky. Je vhodnou formou nejen pro mladsi zaky ze zdkladnich a stfednich Skol, ale
i pro studenty Skol vysokych. Vsem témto skupindm totiZ poskytuje to stejné - lepsi
porozumeéni nového tématu.

P¥i zafazeni prvk( zazitkové pedagogiky (zejména simulaénich her) by v3ak
mélo byt pamatovano na jednu véc — pfi vétsi cetnosti hrani pak hrozi urcitad unylost —
stejné jako je vSedni cely semestr sedét v lavici a psat si poznamky, mizZou i neustalé
hraci aktivity ve vysledku pUsobit nepfekvapivé a stejnorodé. Berme tedy tyto aktivity
jako zadané zpestieni s momentem piekvapeni — od studentl nas pak ¢ekad nadseni
z nezvyklé aktivity a zvySena pozornost.

Velké podékovani patri panu prof. Ing. arch. Thlic. Jifimu Kupkovi, Ph.D. a pani Ing.
arch. Karin Dvorakové, ktefi se neboji oZivovat stanovené ucebni postupy. Dékujeme
také panu Kidpstému ¢&i panu Cinéerovi, Ze sdili své pracné vymyslené hry s vefejnosti
inasim studentim, Ze s nami maji pri zavadéni her trpélivost.
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